














教科書／副教材

ワークシート

４月 2

(知及技)コンピュータの基本

操作を知り、身に付けること

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)目的や状況に応じ

てコンピュータを活用するこ

とができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)コンピュータを使っ

た学習に慣れ、興味をもつこ

とができる。

(知・技)コンピュータの基本

操作を知り、身に付けようと

している。

(思・判・表)目的や状況に応

じてコンピュータを活用しよ

うとしている。

(主学)コンピュータを使った

学習に慣れ、興味をもとうと

している。

・コンピュータの基本

的な操作方法を学ぼう

・iPadの基本操作を知

ろう

・Google Classroom に

ログインしよう

・スクリーンショット

を撮影しよう

職業

「身の回りの道具を

使う」

５月 4

(知及技)コンピュータの歴史

について学び、理解を深める

ことができる。(高１段階Aア

(ア))

(思判表力)昔と今のコン

ピュータの違いを考え、理解

することができる。(高１段階

Aイ(ア))

(学・人)歴史に興味をもち、

学習に取り組むことができ

る。

(知・技)コンピュータの歴史

について学び、理解を深めよ

うとしている。

(思・判・表)昔と今のコン

ピュータの違いを考え、理解

しようとしている。

(主学)歴史に興味をもち、学

習に取り組もうとしている。

・コンピュータの歴史

を学ぼう

・昔のコンピュータと

今のコンピュータを比

較しよう

・Google Classroom で

学習記録を残そう

社会

「歴史と道具の変

化」

６月 4

(知及技)ピクトグラムの意味

を理解し、生活に活かすこと

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)ピクトグラムの役

割を考え、活用方法を考える

ことができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)身の回りのピクトグ

ラムに興味をもつことができ

る。

(知・技)ピクトグラムの意味

を理解し、生活に活かそうと

している。

(思・判・表)ピクトグラムの

役割を考え、活用方法を考え

ようとしている。

(主学)身の回りのピクトグラ

ムに興味をもとうとしてい

る。

・ピクトグラムを探そ

う

・校内のピクトグラム

を探して撮影しよう

・ピクトグラムの意味

を考えよう

・Google Classroom で

写真を共有しよう

美術

「デザインと記号」

７月 2

(知及技)ピクトグラムを作成

し、表現することができる。

(高１段階Aア(ア))

(思判表力)誰にでも分かりや

すいデザインを考えることが

できる。(高１段階Aイ(ア))

(学・人)自分の考えたピクト

グラムを発表することができ

る。

(知・技)ピクトグラムを作成

し、表現しようとしている。

(思・判・表)誰にでも分かり

やすいデザインを考えようと

している。

(主学)自分の考えたピクトグ

ラムを発表しようとしてい

る。

・ピクトグラムを作っ

てみよう

・簡単なピクトグラム

をデザインしよう

・アプリを使ってピク

トグラムを作ろう

・Google Classroom で

発表しよう

美術

「デザインの工夫」

９月 4

(知及技)ピクトグラムの役割

を知り、活用することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)校内のピクトグラ

ムを見つけ、その意味を考え

ることができる。(高１段階A

イ(ア))

(学・人)身近なピクトグラム

に興味をもち、学習に取り組

むことができる。

(知・技)ピクトグラムの役割

を知り、活用しようとしてい

る。

(思・判・表)校内のピクトグ

ラムを見つけ、その意味を考

えようとしている。

(主学)身近なピクトグラムに

興味をもち、学習に取り組も

うとしている。

・ピクトグラムを探し

てみよう

・校内を歩いてピクト

グラムを撮影しよう

・ピクトグラムとは何

かを学ぼう

・Google Classroomで

共有しよう

美術

「デザイン」

単元・題材の活動内容
教科等横断的視点

他教科との関連

1

学

期

2

学

期

日 月
時

数

単元・題材目標

（三つの柱）

単元・題材の評価規準

（三観点）
単元・題材名

年間目標

（知及び技）知識及び技能
（１）身近にある情報と情報技術及びこれらを活用して問題を知り、問題を解決する方法について理解し、基礎的な技能

を身に付けるとともに、情報社会と人との関わりについて理解できるようにする。(高１段階)

（思判表力）思考力、判断力、表現力等
（２）身近な事象を情報とその結びつきとして捉え、問題を知り、問題を解決するために必要な情報と情報

技術を適切かつ効果的に活用する力を養う。(高１段階)

（学・人）学びに向かう力、人間性
（３）身近にある情報や情報技術を適切に活用するとともに、情報社会に参画しようとする態度を養う。(高

１段階)

令和８年　高等部２年　（Ⅱ課程 B）　　情報科　年間指導計画　（シラバス）

単位数／配当時数 対象人数 担当者名

1／35 高 ２ 年 ７ 名



１０月 4

(知及技)ピクトグラムを使っ

た情報表現を学ぶことができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)自分でピクトグラ

ムを作成し、表現する方法を

考えることができる。(高１段

階Aイ(ア))

(学・人)ピクトグラムの作成

に意欲的に取り組むことがで

きる。

(知・技)ピクトグラムを使っ

た情報表現を学ぼうとしてい

る。

(思・判・表)自分でピクトグ

ラムを作成し、表現する方法

を考えようとしている。

(主学)ピクトグラムの作成に

意欲的に取り組もうとしてい

る。

・自分のピクトグラム

を作ってみよう

・身近なものをピクト

グラムにしてみよう

・アプリを使って作成

してみよう

図工

「創作活動」

１１月 4

(知及技)コンピュータの歴史

を知り、理解することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)コンピュータの発

展と生活の関わりを考えるこ

とができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)コンピュータの変化

に興味をもつことができる。

(知・技)コンピュータの歴史

を知り、理解しようとしてい

る。

(思・判・表)コンピュータの

発展と生活の関わりを考えよ

うとしている。

(主学)コンピュータの変化に

興味をもとうとしている。

・コンピュータの歴史

を学ぼう

・コンピュータの歴史

動画を視聴しよう

・昔のコンピュータと

今のコンピュータを比

較しよう

・Google Classroomで

発表しよう

社会

「歴史と技術の発

展」

１２月 3

(知及技)コンピュータの活用

方法を理解し、利用すること

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)自分の生活で役立

つコンピュータの活用を考え

ることができる。(高１段階A

イ(ア))

(学・人)学んだことを振り返

り、まとめることができる。

(知・技)コンピュータの活用

方法を理解し、利用しようと

している。

(思・判・表)自分の生活で役

立つコンピュータの活用を考

えようとしている。

(主学)学んだことを振り返

り、まとめようとしている。

・コンピュータの活用

を考えよう

・生活の中で役立つコ

ンピュータを探そう

・アプリを使って便利

な機能を体験しよう

・Google Classroomで

発表しよう

家庭科

「生活の工夫」

１月 2

(知及技)お正月に関する文化

を知り、理解することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)お正月アプリを活

用し、日本の文化を体験する

ことができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)お正月の行事に興味

をもち、学習に取り組むこと

ができる。

(知・技)お正月に関する文化

を知り、理解しようとしてい

る。

(思・判・表)お正月アプリを

活用し、日本の文化を体験し

ようとしている。

(主学)お正月の行事に興味を

もち、学習に取り組もうとし

ている。

・お正月アプリで遊ん

でみよう

・お正月の文化につい

て学ぼう

・お正月アプリを使っ

てみよう

・Google Classroom で

学習記録を残そう

社会

「伝統文化の学習」

２月 4

(知及技)ごっこランドを活用

し、社会の仕組みを学ぶこと

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)職業体験を通して

働くことの意義を考えること

ができる。(高１段階Aイ(ア))

(学・人)興味をもった仕事に

ついて発表することができ

る。

(知・技)ごっこランドを活用

し、社会の仕組みを学ぼうと

している。

(思・判・表)職業体験を通し

て働くことの意義を考えよう

としている。

(主学)興味をもった仕事につ

いて発表しようとしている。

・ごっこランドで職業

体験をしよう

・いろいろな仕事につ

いて学ぼう

・ごっこランドアプリ

を使ってみよう

・Google Classroom で

発表しよう

社会

「職業と社会」

３月 2

(知及技)学習した内容を振り

返り、まとめることができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)これまでの学習を

活かし、発表することができ

る。(高１段階Aイ(ア))

(学・人)自分ができるように

なったことを振り返ることが

できる。

(知・技)学習した内容を振り

返り、まとめようとしてい

る。

(思・判・表)これまでの学習

を活かし、発表しようとして

いる。

(主学)自分ができるように

なったことを振り返ろうとし

ている。

・1年間の学習を振り

返ろう

・学習のまとめをしよ

う

・学んだことをGoogle

Classroomで共有しよう

・発表会をしよう

国語

「発表の仕方」

評価方法
・三観点の確認　　・授業に対する取組姿勢　　・課題の処理意欲・態度　　・実技　　・理解度・習得度　　・提
出物の状況　　・記録測定　　・実技テスト　　・行動観察　　・プリント

留意点
引継等

2

学

期

3

学

期







教科書／副教材

ワークシート

４月 2

(知及技)コンピュータの基本

操作を知り、身に付けること

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)目的や状況に応じ

てコンピュータを活用するこ

とができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)コンピュータを使っ

た学習に慣れ、興味をもつこ

とができる。

(知・技)コンピュータの基本

操作を知り、身に付けようと

している。

(思・判・表)目的や状況に応

じてコンピュータを活用しよ

うとしている。

(主学)コンピュータを使った

学習に慣れ、興味をもとうと

している。

・コンピュータの基本

的な操作方法を学ぼう

・iPadの基本操作を知

ろう

・Google Classroom に

ログインしよう

・スクリーンショット

を撮影しよう

職業

「身の回りの道具を

使う」

５月 4

(知及技)コンピュータの歴史

について学び、理解を深める

ことができる。(高１段階Aア

(ア))

(思判表力)昔と今のコン

ピュータの違いを考え、理解

することができる。(高１段階

Aイ(ア))

(学・人)歴史に興味をもち、

学習に取り組むことができ

る。

(知・技)コンピュータの歴史

について学び、理解を深めよ

うとしている。

(思・判・表)昔と今のコン

ピュータの違いを考え、理解

しようとしている。

(主学)歴史に興味をもち、学

習に取り組もうとしている。

・コンピュータの歴史

を学ぼう

・昔のコンピュータと

今のコンピュータを比

較しよう

・Google Classroom で

学習記録を残そう

社会

「歴史と道具の変

化」

６月 4

(知及技)ピクトグラムの意味

を理解し、生活に活かすこと

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)ピクトグラムの役

割を考え、活用方法を考える

ことができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)身の回りのピクトグ

ラムに興味をもつことができ

る。

(知・技)ピクトグラムの意味

を理解し、生活に活かそうと

している。

(思・判・表)ピクトグラムの

役割を考え、活用方法を考え

ようとしている。

(主学)身の回りのピクトグラ

ムに興味をもとうとしてい

る。

・ピクトグラムを探そ

う

・校内のピクトグラム

を探して撮影しよう

・ピクトグラムの意味

を考えよう

・Google Classroom で

写真を共有しよう

美術

「デザインと記号」

７月 2

(知及技)ピクトグラムを作成

し、表現することができる。

(高１段階Aア(ア))

(思判表力)誰にでも分かりや

すいデザインを考えることが

できる。(高１段階Aイ(ア))

(学・人)自分の考えたピクト

グラムを発表することができ

る。

(知・技)ピクトグラムを作成

し、表現しようとしている。

(思・判・表)誰にでも分かり

やすいデザインを考えようと

している。

(主学)自分の考えたピクトグ

ラムを発表しようとしてい

る。

・ピクトグラムを作っ

てみよう

・簡単なピクトグラム

をデザインしよう

・アプリを使ってピク

トグラムを作ろう

・Google Classroom で

発表しよう

美術

「デザインの工夫」

９月 4

(知及技)ピクトグラムの役割

を知り、活用することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)校内のピクトグラ

ムを見つけ、その意味を考え

ることができる。(高１段階A

イ(ア))

(学・人)身近なピクトグラム

に興味をもち、学習に取り組

むことができる。

(知・技)ピクトグラムの役割

を知り、活用しようとしてい

る。

(思・判・表)校内のピクトグ

ラムを見つけ、その意味を考

えようとしている。

(主学)身近なピクトグラムに

興味をもち、学習に取り組も

うとしている。

・ピクトグラムを探し

てみよう

・校内を歩いてピクト

グラムを撮影しよう

・ピクトグラムとは何

かを学ぼう

・Google Classroomで

共有しよう

美術

「デザイン」

単元・題材の活動内容
教科等横断的視点

他教科との関連

1

学

期

2

学

期

日 月
時

数

単元・題材目標

（三つの柱）

単元・題材の評価規準

（三観点）
単元・題材名

年間目標

（知及び技）知識及び技能
（１）身近にある情報と情報技術及びこれらを活用して問題を知り、問題を解決する方法について理解し、基礎的な技能

を身に付けるとともに、情報社会と人との関わりについて理解できるようにする。(高１段階)

（思判表力）思考力、判断力、表現力等
（２）身近な事象を情報とその結びつきとして捉え、問題を知り、問題を解決するために必要な情報と情報

技術を適切かつ効果的に活用する力を養う。(高１段階)

（学・人）学びに向かう力、人間性
（３）身近にある情報や情報技術を適切に活用するとともに、情報社会に参画しようとする態度を養う。(高

１段階)

令和８年　高等部３年　（Ⅱ課程 B）　　情報科　年間指導計画　（シラバス）

単位数／配当時数 対象人数 担当者名

1／35 高 ３ 年 ６ 名



１０月 4

(知及技)ピクトグラムを使っ

た情報表現を学ぶことができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)自分でピクトグラ

ムを作成し、表現する方法を

考えることができる。(高１段

階Aイ(ア))

(学・人)ピクトグラムの作成

に意欲的に取り組むことがで

きる。

(知・技)ピクトグラムを使っ

た情報表現を学ぼうとしてい

る。

(思・判・表)自分でピクトグ

ラムを作成し、表現する方法

を考えようとしている。

(主学)ピクトグラムの作成に

意欲的に取り組もうとしてい

る。

・自分のピクトグラム

を作ってみよう

・身近なものをピクト

グラムにしてみよう

・アプリを使って作成

してみよう

図工

「創作活動」

１１月 4

(知及技)コンピュータの歴史

を知り、理解することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)コンピュータの発

展と生活の関わりを考えるこ

とができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)コンピュータの変化

に興味をもつことができる。

(知・技）コンピュータの歴史

を知り、理解しようとしてい

る。

(思・判・表)コンピュータの

発展と生活の関わりを考えよ

うとしている。

(主学)コンピュータの変化に

興味をもとうとしている。

・コンピュータの歴史

を学ぼう

・コンピュータの歴史

動画を視聴しよう

・昔のコンピュータと

今のコンピュータを比

較しよう

・Google Classroomで

発表しよう

社会

「歴史と技術の発

展」

１２月 3

(知及技)コンピュータの活用

方法を理解し、利用すること

ができる。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)自分の生活で役立

つコンピュータの活用を考え

ることができる。(高１段階A

イ(ア))

(学・人)学んだことを振り返

り、まとめることができる。

(知・技)コンピュータの活用

方法を理解し、利用しようと

している。

(思・判・表)自分の生活で役

立つコンピュータの活用を考

えようとしている。

(主学)学んだことを振り返

り、まとめようとしている。

・コンピュータの活用

を考えよう

・生活の中で役立つコ

ンピュータを探そう

・アプリを使って便利

な機能を体験しよう

・Google Classroomで

発表しよう

家庭科

「生活の工夫」

１月 2

(知及技)お正月に関する文化

を知り、理解することができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)お正月アプリを活

用し、日本の文化を体験する

ことができる。(高１段階Aイ

(ア))

(学・人)お正月の行事に興味

をもち、学習に取り組むこと

ができる。

(知・技)お正月に関する文化

を知り、理解しようとしてい

る。

(思・判・表)お正月アプリを

活用し、日本の文化を体験し

ようとしている。

(主学)お正月の行事に興味を

もち、学習に取り組もうとし

ている。

・お正月アプリで遊ん

でみよう

・お正月の文化につい

て学ぼう

・お正月アプリを使っ

てみよう

・Google Classroom で

学習記録を残そう

社会

「伝統文化の学習」

２月 4

(知及技)学習した内容を振り

返り、まとめることができ

る。(高１段階Aア(ア))

(思判表力)これまでの学習を

活かし、発表することができ

る。(高１段階Aイ(ア))

(学・人)自分ができるように

なったことを振り返ることが

できる。

(知・技)学習した内容を振り

返り、まとめようとしてい

る。

(思・判・表)これまでの学習

を活かし、発表しようとして

いる。

(主学)自分ができるように

なったことを振り返ろうとし

ている。

・1年間の学習を振り

返ろう

・学習のまとめをしよ

う

・学んだことをGoogle

Classroomで共有しよう

・発表会をしよう

国語

「発表の仕方」

評価方法
・三観点の確認　　・授業に対する取組姿勢　　・課題の処理意欲・態度　　・実技　　・理解度・習得度　　・提
出物の状況　　・記録測定　　・実技テスト　　・行動観察　　・プリント

留意点
引継等

2

学

期

3

学

期


